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Onsoz

Bu e-kitap ile Javascript uygulamalar1 gelistirmek ve orta seviye
Javascript kodlama bilgisine sahip olmak miimkiin.

Konulara ayrilmis olarak, seviye seviye dersler mevcut. Sirasi ile
gittiginiz, kodlar1 uyguladiginiz siirece siz de Javascript uygulamalari
gelistirebilirsiniz.

Bu kitap bir “JavaScript El Kitab1” olarak degerlendirilebilir. Diger
kitaplardaki sunumdan degisik bir tarz islemeye ¢alistim. Hatirlamak
istediginiz, 6grenmek istediginiz, iginize yarayacak tiim Javascript
kodlamalarini derleyerek, asama asama icindekiler kismiyla birlikte
sizlere aktarmaya calistim.

Umarim yararl olur.
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JavaScript nedir?

C dilinin tarayicilara uyarlanmis hali olarak adlandirabiliriz. Web
sayfalarinda dinamik icerik saglamak ya da kullaniciyla iletisim
kurmak i¢in kullanilmaktadir. Ad benzerligine karsin 'Java' ile iliskili
degildir. Yaygin yanlislardan biri JavaScript'in basitlestirilmis Java
olarak tanimlanmasidir. Baglangicta yalniz Netscape tarayicilari
ustiinde ¢alisan JavaScript artik tlim yaygin ag taraycilari tarafindan
desteklenmekte. (Vikipedi’den)


http://tr.wikipedia.org/wiki/Java_programlama_dili
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JavaScript Kod Yazalim

Bir Web sayfasinda JavaScript ile kod yazabilmek icin ilk 6nce
tarayicimiza kullanacagimiz script dilini tanitmamiz gerekir.

<script language="]avaScript”>
Icerik

</script>

Kodlarimizin HTML degil JavaScript oldugunu gosterir. Kodlarimizi
yazmak i¢in gerekli tag’leri hazirladiktan sonra Javascript ile kodlama
yapabiliriz.
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Document.write

JavaScript’te Sayafaya yazi1 yazdirmak i¢in document.write kullanilir.
Asagidaki gibi kullanilir.

document.write(“Merhabalar’)

Ornek sayfamiza yazdirmak igin, temel komutlarimiz ile birlikte
yazalim.

<script language="javascript”>
document.write(“Merhabalar’)

</script>

Ik Javascript kodlamamiza baslamis olduk.



Gokhan Halimoglu

Alert (Uyari mesajlar)

JavaScript’te uyar1t mesajlar1 yazmak i¢in “alert” kullanilir. Asagidaki
gib1 kullanilir.

Alert(“mesajiinizi buraya yazin™)

<script language="javascript™>
Alert(“Uyar1 mesaj1”)

</script>

Gelecek uyariya “Tamam” butonuna basarak programin bir alt
satirdan ¢alismasina devam etmesini saglariz.

[JavaScript Lygulamas)

i Lhyar besaj

Tamatn
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Function (Fonksiyonlar)

Javascript fonksiyonlar1 cagirildiklar: zaman islemeye baglarlar.
Asagida bir fonksiyon tanimlamay1 6grenelim.

Fonksiyonlar;

{
b

Tag’leri arasina yazilirlar.

Ornek bir fonksiyon belirleyelim ve “alert” ile uyar1 mesaj’1
gonderelim ziyaretcilerimize.

function mesaj()

{
alert(“merhaba”)

b

Ornekler;

<script language="javascript”>
function mesaj()

{
alert(“merhaba”)

b

</script>
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{

alert(“merhaba”)

}

Icerikler parantezlerin icerisine yazilir.

<script language="javascript™>
function mesaj()

{

document.write(“merhabalar”)

}

</script>

Hazirlamis oldugumuz bu fonksiyonlarimizi1 daha sonra istedigimizde
cagirabiliriz. Fonksiyonlarimizi ¢agirma islemine ilerleyen konularda

bahsedilecektir.
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Prompt (Deger girisi)

Prompt kullanicidan bilgi girisleri i¢in kullanilir. Ziyaret¢ilerinizden
bir deger, say1, karakter v.b. istenmesi durumlarinda “prompt”
kullaniriz.

Nasil kullaniriz?

var deger=prompt(“‘deger giriniz..”,”liitfen sadece rakam”)

Kullanicilarimizdan girilmesini istenen bilgileri kullanacagimiz i¢in
bir degiskene atariz. Ornegin yukarida “Deger” ismiyle bir degisken
belirledik ve kullanicidan girileni

Deger=kullanicinin bilgisi olarak esitledik.

<script language="javascript™>
var deger=prompot(“deger giriniz..”,”liitfen sadece rakam”)
</script>

Yukaridaki girilen bilgiyi, 6grendigimiz yontemler ile sayfamiza
yazdiralim.

<script language="javascript”>

var deger=prompot(‘“‘deger giriniz..”,”liitfen sadece rakam™)
Document.write(deger)

</script>

Bunu bir fonksiyon igerisine yerlestirelim ve sayfamiz agilir agilmaz
cagiralim.
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<script language="javascript”>
function mesaj()

{
var deger=prompot(‘“deger giriniz..”,”liitfen sadece rakam”)
doument.write(deger)

}

</script>

Sayfamiz ag¢ildiginda istedigimiz fonksiyonu yiiklemek icin ;

<body onload="mesaj()”’></body>

“onload” komutu ile sayfamiz agildigi anda fonksiyonumuz islem
yapar.

Simdi sira size, kodlarimiz son olarak su hali ald1 ve sayfamiz
acildiginda bizden bilgi girisi istenilecek. Kullanicidan alinan bilgiyi
sayfaya yazdiracaktir.

— "

<script language="javascript'">
function mesaj()

{
var a=prompt("Kelime veya ciimle giriniz","liitfen sadece kelime
giriniz..")

document.write(a)

b
</script>

<body onload="mesaj()">
</body>

10
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Confirm (Onay)

Cofirm Kullanicr ile iletisime gecer ve ona,”Devam edilsin mi ?”
sorusunu sorar. Ornegin bir link verdiniz ve ziyaretcinin siteyi terk
edecegi bilgisini veriyorsunuz sonug olarak evet/hayir butonlar ile
ziyaretcinin cevabini isleme doniistiirebiliriz.

confirm("Devam edilsin mi ?”)

Confirm’de sonug, evet ise sunu yap degilse sunu yap gibi sartlar
belirtilebilir. Ancak biz “if” yapisin1 6grenmedigimiz i¢in tek bir
ornek ile konumuzu kapatiyoruz.

Ornek;

Ornek, kullanicidan istenen “Sayfa’dan ¢ikilsin m1?” 6rnegidir.
Kullanici onaylarsa, sayfa kapatilir. Onaylamaz ise kullaniciya mesaj
gonderilip iptal edildigi belirtilir.

function kapat()
{

if (confirm("Sayfamizdan ¢ikmak istediginizden emin misiniz?"))

{

parent.close();
J
else
alert("Iptal edildi."); {
h
)

11
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Yukaridaki kodlar sayfaniza kopya edebilir sayfanizda
deneyebilirsiniz. Ileriki konularda if-else yapisindan bahsedecegiz,

ancak o zaman bu 6rnegi anlayabilirsiniz. Simdilik sadece 6rnegi
inceleyip deneyebilirsiniz.

Ornek;

<a href="http://ghalimoglu.com" onclick="return
window.confirm('Gokhan Halimoglu’nun sayfaniza gitmek
istdiginizden emin misiniz?');">Ana Sayfam</a>

12
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if/else komut grubu

[f/then/else olarak bilinen komut grubu, JavaScript’te if/else olarak
kullanilmaktadir. Bu komut grubu iki degeri karsilastirir ve sonuca
gore farkli islemler yapmanizi saglar.

Ingilizce de “if=eger” “else=degilse” anlamimda kullanilmaktadur.

[f/else kullanim1 6grenmeden dnce, karsilastirma operatorlerini
ogrenelim.

Denk =
Denk degil I=
Kiigiik <
Biiyiik >
Kiiciik esit <=
Biiytk esit >=

Ayrica “++” Tirnak igerisindeki ++ operatorii birer artirmay1 saglar.

If (deger==deger)

Karsilastirma operatorleri kullanilarak, parantez icerisinde belirtilirler.
Asagidaki ornekten incelemeye devam edelim

function mesaj()

{

var a=prompt("Kelime veya ciimle giriniz","liitfen sadece kelime
giriniz..")

if(a=="gokhan"")

alert("merhaba Gokhan.")

else

alert("Gokhan yok mu?")

}

13
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Yukaridaki ornekte, bir fonksiyon hazirladik ve fonksiyon igerisinde
kullanicidan isim girmesini istedik.

Kullanici tarafindan girilen bilgiyi, degiskenimiz ile karsilastirtyoruz

“a”.

If (a=="gokhan") ise;
Alert(*“merhaba Gokhan”)

degilse,

alert(“‘Liitfen sonra tekrar deneyin™)

seklinde bir mesaj gondermis oluruz.

Komutumuzu *.html olarak kaydedebilmeniz i¢in asagida derlenmis
hali bulunmaktadir.

<html>
<head></head>
<script language="'
function mesaj()

{
var a=prompt("Kelime veya ciimle giriniz","liitfen sadece kelime
giriniz..")

if(a=="gokhan")

alert("merhaba Gokhan.")

else

alert("Gokhan yok mu?")

}

Ve

javascript'>

</script>
<body onload="mesaj()">

</body>
</html>

14
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SORU

Simdi sizlerden ayni mantik ile sayfaniz i¢in girilen rakamin 5’ten
bliyiik ya da kii¢iik oldugunu soyleyebilecek bir program yazmanizi
istiyorum.

15
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Dongiiler-for/next

Dongiiler1 bir 6begi birden ¢ok tekrarlamak i¢in kullaniriz.
Ornegin bir ismi alt alta binlerce defa yazdirabiliriz.

Genel olarak kullanim bigimi su sekildedir.

for(baslangic; kosul; artma sayisi)

{

Dongiideki islemler...

h

Ornek;

<html>

<body>

<script language="JavaScript">
for(a=1;a<10;a++)
{

document.write(a+"<br>")

b

alert(“dongii tamamlandi!™)

</script>
</body>
</htmI>

for(a=1;a<10;a++)

Dongii kosullari

16
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{

document.write(a+"<br>")

;

Dongitideki islemler

Yukaridaki ornekte, alt alt’a=1"den baslayarak a<10 olasiya kadar,

(U N S US I (S I

Seklinde 9°a kadar devam edecektir. Ve dongili tamamlandiktan sonra
“dongtl tamamlandi!” seklinde bir uyar1 gonderecektir.

UYARI:

alert(*‘dongu tamamlandi!™) ifadesini, dongii icerisine almis olsaydik;
sayilar her ekrana yazilisinda uyar iletisiyle karsilasiyor olacaktik.
Bunla karsilasmamak i¢in ““}” tag disarisina alert vererek dongiiniin
bittigini kullaniciya bildirebiliriz.

17
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While Dongiisii

Bu dongiide dongiideki islemlerin kag kere yapilmasi gibi seyler soz
konusu degil. While dongilisiinde durum gerceklestigi siirece dongii
devam eder.

Kullanimu;

While(a<11)

{
Icerik...

}

Yukaridaki gibi, dongiimiizde “a<11* sart1 devam edene kadar dongii
devam eder.

Ornek;
Asagidaki ornegimizde verdigimiz kosul “10” oldugu i¢in 1°den 10’a
kadar olan sayilarin kareleri toplamin1 verecek olan bir 6rnektir.

18
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<html>

<body>

<script language="javascript">
var a=0

var c=0

while (a<10)

{

at++

b=(a*a)

c=c+b

}
document.write (c)
</script>
</body>

<html>

var a=0
var c=0

Degiskenler

{
a++

b=(a*a)
c=c+b

Icerik

19
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SORU

Kullanici tarafindan girilen rakam ve kelimemiz olsun. Bu bilgiler
dogrultusunda girilen rakam kadar ekrana kelimeyi alt alta yazdiran
bir program yapmanizi istiyorum.

20
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Nedir Bu Form Elemanlar?

Form elemanlar1 kullanicidan bilgi girislerini kontrol edebildigimiz
buton, text, radyo diigmeleri v.b. elemanlardir.

Javascript uygulamalarinda form elemanlar1 {izerinde fazla
durmayacagim, genelde ASP ve PHP gibi diller igerisinde form
bilgilerini almak icin kullaniriz. Burada igerisine girilen bilgiyi kayit
edemeyecegimiz i¢in ben aktarimlar, devretme, isleme gonderme tarzi
ornekler sunup yolumuza devam etmeyi diistiniiyorum.

Bu 6rnegimizde bir kullanic1 giris (login) sistemi gelistirelim.
Baslayalim isterseniz ilk olarak form elemanlarindan (text) in nasil
aktarilabilecegi lizerinde durmak istiyorum.

Bir form olusturalim: Bunu i¢in sadece “parola” istense yeterli
olacaktir sanirim.

<form name="goko">

<tr><td><input type="password" name="gok">

<input type="button" value="Giris" onclick="oku()"></td></tr>
</form>

Formumuzu olusturduk. Burada dikkat etmemiz gereken form’a ve
olusturdugumuz form elemanlarina (name=""") isimlendirme
verilmesidir.

Simdi formumuz hazir olduguna gore, yapmamiz gereken bilgileri
icerisine girilen bilgileri kullanabilmek.

Asagida yazacagimi adiniz gibi bilmeniz gerekiyor:

document. FORM_ADI.PASS ADI.value=="*

21
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Yukaridaki tablo igerisinde sorguya gore, kendi form elemanlarimizin
adini diizenleyelim.

document.goko.gok.value

Artik kullanict giris sistemi (login) icin gerekli algoritmay1 alalim.

Ilk olarak text’e girilen bilgiyi kontrol etsin, dogruysa “islem” degilse
“1slem” iste bu kadar basit. if/else diyerek kodlamamiza baslayalim o
zaman.

Ben “oku()” adindan bir fonksiyon hazirliyorum sizlerde istediginiz
isimle bir fonksiyon acin ve if/else kodlarimiz1 yazin.

<script>
function oku()
{
if (document.goko.gok.value=="123")
document.write("Stiper!")

else

document.write(""Basarisizz oldunuz.")

}

</script>

Function oku()

Oku adinda bir
fonksiyon agtik.

22
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if (document.goko.gok.value=="123")

Eger;text’in i¢ine girilen bilgi “123” ise
Documen.write(“siiper” degilse
Document.write(“basarisiz oldunuz”)
Yaz demis olduk.

Giris(login) sistemimizin son halini asagidaki kodlarda bulabilirsiniz.

<html>
<head>
</head>
<script>
function oku()
{
if (document.goko.gok.value=="123")
document.write("stiper!")

else

document.write("basarisizz oldunuzz!")
h

</script>

<body><center>

<table border="0" bordercolor="black">
<center><br><br>

<tr><td><img src="images.jpg'"></td></tr>

<form name="goko">

<tr><td><input type="password" name="gok">

<input type="button" value="Giris" onclick="oku()"></td></tr>
</form>

</table>

</body>

</htmI>

23
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Nesneler

Javascript icerisinde kendi hazirlayacagimiz nesneler disinda belirli
kaliplasmis nesneler vardir. Bunlar kodlamalar i¢erisinde ¢ok isimize
yarayacaklardir. Bunlardan 6nemli olan birkagindan bahsetmek
istiyorum.

frame, self,_top
location

submit

reset

location

Bunlardan bazilaridir.

24
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Window (Pencere)

Pencere (Window) Uzerinde sadece nesneler degil
olaylardan da bahsetmek istiyorum.

Oncelikle yeni bir pencere acalim.

Window.open

Window.open(“‘yeni pencere a¢” ) olarak kullanacagiz ancak bu
sadece 1stedigimiz pencereyi agacaktir. Simdi bu pencere iizerinde
istedigimiz 6zelikleri sunmay1 6grenelim.

Ilk olarak pencere komutlarimizdan bahsedelim sonra iizerinde
uygulamaya gecebiliriz.

window.name ; Bagliginiz

toolbar ; toolbar'in gosterilme 6zelligi (yes/no )
status; statusbar’in gosterilme 6zelligi (yes/no )
menubar; menubar’in gosterilme 6zelligi (yes/no )
scrollbars; scrollbar gosterilme 6zelligi (yes/no )

width; genislik
height; yiikseklik

resizable; agilacak olan ekranin boyutunun degistirilebilirligi (yes/no)

Simdi yeni bir sayfa acalim ve istedigimiz 6zelikleri aktaralim.

"nn

window.open("http://ghalimoglu.com", "goko", "toolbar=no,
status=no, menubar=yes,scrollbars=yes,resizable=no,width=760,
height=460")

25
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Simdi penceremizi kapatalim;

Window.close();

Komutumuz yukaridaki gibidir. Fonksiyon olarak hazirlayabilir
govdede veyahut butonda calistirabiliriz.

Veya,;

<a href="javascript:window.close();”>Pencereyi
kapat!</a>

Seklinde link olarak da sayfamizi kapattirabiliriz.

Window.close yerine kullanabilecegimiz iki se¢enegimiz daha var:

e parent.close
o sclf.close

Diger iki se¢enekte ayni kullanim sekillerinde de kullanilabilir.

26
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Location

Ne ise yariyor bu location?
Y onlendirme islemlerinde kullaniyoruz location’s.

Nasil kullanildigina gelince, 6rnek bir pencere yonlendirmesi yazalim;
kullanim1 gayet basittir.

window.location.href="url”

Veya istenilen sayfa icin;

window.location.href=ders.html

seklinde olabilir.

“location” nesnesini, ornegin az dnce yapmis oldugumu login
(kullanici giris sistemi)’inde kullanabiliriz.

Sayfaya yazi1 yazdirma yerine, kullaniciya giris yaptirdiktan sonra
istenilen sayfaya yonlendirmesini sdyleyebiliriz.

Ayni kodlama ile simdi sizlerin kullanici giris sistemimizi
gelistirmenizi istiyorum.

Girilen sifre dogruysa web sitenizin istenilen sayfasina yonlendirilsin,

yanlis ise “yalniz girdiniz” sekilde bir uyar iletisi gdndermesini
istiyorum.

27
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Olaylar

Onload:

Onload; sayfamizin a¢ildig1 anda hangi islemi yapacagini belirttigimiz
olay bi¢imidir.

Daha acgiklayici olmak gerekirse, yazmis odlugunuz bir fonksiyonu

sayfa ac¢ildiginda anda ¢alistirmak istiyorsaniz onload olayini
kullanabilirsiniz.

Ornek;

Bir fonksiyon hazirlayalim ve bunu sayfamiz ilk acildiginda “onload”
ile gagiralim.

function mesaj()

{

alert(“sitemize hos geldiniz”)

b

Yukaridaki fonksiyonumuzda, kullaniciya Uyar1 halinde “hos
geldiniz” mesaj1 sunmus olacagiz. Bunu “onload” olayi ile sayfamiz
ilk acildiginda gercgeklestirelim.

<htmlI>

<body onload="mesaj()’>
</body>

</html>

28
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Html tagleri arasina yerlestirdik ve simdi <script></> taglerimizle
bitlinlestirerek sayfamizin tamamini olusturalim.

Ornek onload uygulamamiz;

Web sitemize giris yapildig1 anda, hos geldiniz mesaji ile
ziyaret¢ilerimizi karsilayacagiz.

Ornek uygulama;

<htmI>
<script language="javascript">
function mesaj()

{

alert ("Sitemize hosgeldiniz.")
h

</script>

<body onload="mesaj()">
</body>

</html>

OnMouseOver/Out:

Belirledigimiz cisim alan igerisinde Mouse ile lizerine gelindiginde
istedigimiz islemi yapabilecegimiz bir komut over/out olarak
kullanildiginda haber bagliklari/resim slaytlar1 v.s. hazirlanabilir.

Nasil kullanildigini bir goz atalim.

onMouseOver="islem"

29
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Islem yazan yer iizerinde, fonksiyonlar, komutlar kullanabiliriz. Bu
asamaya gelmisken birde /out/ olayindan bahsedip bir duyuru sistemi
ornegi yapmay1 0grenelim.

OnMouseOut=""islem”

Simdi bununla ilgili tizerin gelindiginde Uyar1 mesaj’1 veren bir link
ornegi gostermek istiyorum. Daha sonra over/out 6rneginin bir arada
bulundugu haber baslig1 seklinde bir 6rnek ile devam edecegim.

<html>

<head>

<script language="JavaScript">
function goko()

d
alert("Merhabalar");

j
</script>
</head>
<body>
<a href="" onMouseOver="goko()">ghalimoglu.com</a>
</body>
</html>

Bu 6rnegimizde sayfaya link ekledik ve iizerine gelindiginde bir uyari
mesaj’1 ¢ikmasini gostermis olduk. Herkes kodlar1 yazip deneyebilir.

30
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Duyuru Ornegi;

<htmlI>

<body>

<marquee onmouseover="this.stop()"
onmouseout="this.start()">sanalkurs.net</marquee>
</body>

</html]>

onmouseover="this.stop()"

Mouse lizerindeyken
(“dur!™)

onmouseout="this.start()">

Mouse tizerinden

cekildikten sonra (“devam
et!”)

Ayni1 yontem ile, sagdan-sola dogru kayan resimler, linkler seklinde
de olabilir.
Y onlendirmeleri

direction=""

Komutu ile istediginiz alana yapabilirsiniz.
Ornegin down yazarsaniz asag1 yonde gidecektir.
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Z:aman fonksiyonlari

Zaman fonksiyonlarinda ekranimiza, hangi giin, hangi ay gibi bilgileri
aktarabilecegiz.

Bunlardan once i1lk kodumuz,

new date()

Bu kod ile degiskenin zaman degeri tasidigini belirtecegiz.

getDate() Ayin ka¢i oldugunu gosterir.

getMonth() Hangi ayda oldugumuzu gosterir. Ocak i¢in 0, Subat i¢in
1, Mart i¢in 2, ...,

getHours() Saat degerini ifade eder. 24"liik sistem kullanilir.
getMinutes() Dakika degerini ifade eder.

getSeconds() Saniye degerini ifade eder.

Simdi, degiskenimizi belirleyelim ve scriptimizi yazalim, ekranda bir
cikt1 alalim.
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Sanalkurs.net | Javascript El Kitab1

<html>
<body>

<h3>Bulundugumuz yil:</h3>
<script language="JavaScript">
var zaman = new Date()

document.write(zaman.getFullYear())
</script>

</body>
</html>

Yukaridaki script’te sadece yil i¢in gosterdim. Siz digerleri i¢in de
uygulayabilirsiniz.
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KAYNAK DOSYALAR

Hazirlamis oldugumuz dosyalar1 asagidakiler linklerden birinden
indirebilirsiniz.

http://rapidshare.de/files/46346652/oernekler.rar.html

http://vip-file.com/download/9e2a63929038&/--rnekler.rar.html

http://www.2shared.com/file/5176317/a0fe5a52/rnekler.html

http://s1.dosya.tc/_rnekler.rar.html

http://www.uploadyeri.com/download.php?file=d9d0b5bd4593370190
bb2ec8331ee6b0

Sonunu getirdiyseniz kendiniz i¢in atmis oldugunuz adimi basari ile
bitirmissiniz demektir.

Umuyorum herkese az da olsa bir seyler katabilmisimdir.
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